VII edycja rozgrywek z cyklu
»Z UKS-u do AZS-u.

DO
A ;S y 4 Studiuj w Lublinie!”

Regulamin techniczny
Koszykowka

1. System rozgrywek
o w rywalizacji kobiet druzyny graja systemem kazdy z kazdym (w 1 grupie).

J w rywalizacji mezczyzn system rozgrywek sktada si¢ z 2 faz: fazy grupowej i fazy
pucharowej.

. w rywalizacji mezczyzn w fazie grupowe] druzyny graja w dwoch grupach
3-zespolowych, systemem kazdy z kazdym (jeden mecz).

. druzyna za wygrany mecz uzyskuje 2 punkty, druzyna pokonana - 1 punkt.
Za mecz przegrany walkowerem — 0 pkt.

. w rywalizacji mezczyzn w fazie pucharowej biora udzial dwa najlepsze zespoty

z grupy A i B wg ponizszego schematu: 1A-2B oraz 1B-2A, zwyciezcy spotkaja si¢
w finale, a przegrani w meczu o 3 miejsce; zespoty z 3 miejsc w grupach zostang
sklasyfikowane na miejscach 5-6.

J przy réwnej ilosci punktow o zajeciu wyzszego miejsca decyduje bilans bezposrednich
spotkan pomigdzy zainteresowanymi druzynami, stosunek koszy zdobytych
i straconych pomig¢dzy tymi druzynami, a w dalszej kolejnosci lepszy stosunek koszy
zdobytych i straconych we wszystkich spotkaniach.

J w rywalizacji mezczyzn po zakonczeniu fazy grupowej, zespoty rozegraja migdzy
soba mecze zgodnie z terminarzem rozgrywek fazy pucharowe;.

2. Uczestnictwo

. szkota ma prawo zglosi¢ do rozgrywek tylko jeden zespot kobiet i mezczyzn.
. do zawodoéw mozna zgtosi¢ 12 zawodnikdw/zawodniczek, ale nie mniej niz 5.
o jezeli w druzynie wystgpi niezweryfikowany zawodnik/zawodniczka to wynik meczu

zostanie zweryfikowany jako walkower na niekorzys¢ tej druzyny.

3. Przepisy gry

o w rywalizacji kobiet/mg¢zczyzn mecze trwaja 2 X 8 minut bez zatrzymywania czasu
gry, a w przypadku remisu nastgpuje dogrywka 1x4 minuty. Przerwa miedzy
potowami trwa 3 min.
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J jezeli przebieg gry tego wymaga s¢dzia gtdowny moze podjac decyzje o zatrzymywaniu
zegara w ostatniej minucie gry.

J kazdemu zespotowi przystuguje 1 przerwa na zadanie w trakcie catego meczu.

o zawodnik, ktéry popetnit 4 faule, zostanie o tym poinformowany i musi natychmiast

opusci¢ gre. Piaty i kazdy kolejny faul druzyny w jednej potowy skutkuja rzutami
0sobistymi pokrzywdzonej druzyny.
J wszelkie pozostale sytuacje regulujg przepisy PZKosz i AZS.

4, Kary

J zawodnik po otrzymaniu dwoch przewinien technicznych lub jednego
dyskwalifikacyjnego zostaje automatycznie odsunigty od jednego najblizszego meczu.

. startujace druzyny sa odpowiedzialne za realizacje w/w przepisu. Organizator

rozgrywek nie informuje druzyn o odsuni¢ciu zawodnika od najblizszego meczu.
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